Как сделать минусовку самому? Таким вопросом задаются многие. Существует всего несколько способов создания минусовок. Можно подобрать партии каждого инструмента в любом MIDI редакторе (далее «оживить» миди, но это другая тема), можно записать  качественную фонограмму в студии, а можно попробовать сделать из плюсовой фонограммы минусовку, задавив голос с помощью специальных программ.
Собственно о последнем и пойдет речь далее.

Adobe Audition 1.5 как раз и является одной из тех программ с помощью которой можно делать минусовки (задавки). Возможности этой программы очень велики, но я остановлюсь только на том, что нам понадобится. И так начнем.

Сохраните в какой нибудь папке несколько копий той фонограммы из которой будете удалять голос. Желательно назвать эти копии более или менее логично (например: оригинал, низкие, средние, высокие). Прочитав дальше, Вы поймете для чего это нужно.

Запускаем программу и открываем по очереди все наши копии.
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Открыв все файлы, Вы увидите примерно следующее окно.
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Далее начинаем редактировать трек «Оригинал». Для этого необходимо два раза кликнуть по названию трека в левой части окна. В окне «Вид правки» появится изображение волны нужного нам трека. Выделяем всю волну. Для этого необходимо два раза кликнуть в поле с изображением волны. Затем действуем, как показано на рисунке.
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Появится окно «Извлечение центрального канала»
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Уровень громкости центра при вырезании регулируется с помощью регулятора «Уровень центрального канала», а ширина вырезания с помощью «Настройки дискриминации».
Можно изменить диапазон вырезаемой частоты, установив подходящий пресет.

Прежде чем жать «ОК» прослушайте, что у Вас получилось, нажав «Просмотр».

Если Вас все устроило, смело жмите «ОК» и ждите, пока программа завершит обработку.

Выбираем следующий файл, например «Низкие». Выделяем его и проделываем следующее:
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Выбираем фильтр «Баттерворд» (он самый точный). Жмем кнопку «Пропуск низ», устанавливаем частоту среза 800Hz. Жмем «Просмотр». Добиваемся оптимального варианта (изменяя частоту), чтобы голос не сильно выделялся и не сильно терялись играющие инструменты. 
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Затем удалить центральный канал (если это необходимо). На низких частотах обычно голоса нет.
Далее проделываем  то же самое с остальными файлами. 
Для средних частот жмем кнопку «Полоса пропускания» и ставим интервал частот 800-6000Hz. Обязательно вырезаем центр!
Для высоких частот жмем кнопку «Пропуск верх» ставим интервал частот 6000-20000Hz.

То же удаляем центр.

Вообще то фонограмму можно разделить на сколько угодно частотных полос (из опыта лучше на шесть, включая оригинал) Это только скажется на улучшении качества итоговой минусовки.
Приведу простой пример: Вырезая центр, мы, вместе с ненужным для нас голосом вырезаем и те инструменты которые расположены в центре панорамы (бас, перкуссия).

Если мы выделим из фонограммы полосу 10000-20000Hz, то не будет необходимости вырезать центральный канал, так как в этом частотном диапазоне голоса точно не будет.

То же касается и низких частот.

И так продолжаем.
Мы нарезали нашу фонограмму по частотам. Теперь нужно все части смикшировать в один файл.

В главном окне программы заходим на вкладку «Мультитрек».

Затем из левой части окна программы мышкой перетаскиваем каждый файл на свой трек.

Тем же перетаскиванием выставляем все треки в начало, что бы при прослушивании они начинали звучать одновременно.
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Нажимаем «Play» и слушаем, что получилось.
Вы наверное сразу заметили, что все равно пропали некоторые инструменты и звук какой то не такой. Что бы исправить эту ситуацию можно немного приподнять средние частоты на тех треках где это можно.
Для этого заходим в параметрический эквалайзер.
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Ставим везде галочки и немного поднимаем средние частоты.

Примерно вот так.
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Сначала прослушиваем, потом жмем «ОК».
Прослушиваем в мультитреке.  Путем применения различных регулировок добиваемся приемлемого звучания.
Если и получившийся вариант Вас не устроит можно попробовать следующее.

Открываете в программе тот вариант файла, из которого делали копии. Вставляете его в мультитрек вместе с обработанными частями и путем  регулировки уровня громкости, в необработанном треке, подмешиваем «родной» звук к нашему минусу. Это можно сделать во время проигрыша или в любом другом месте где захочется.
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Ну а если и этот вариант Вас не устраивает, то нужно дописывать  недостающие партии инструментов вручную, а это тема другой статьи.
Допустим, Вам понравился получившийся минус, тогда нам нужно, из того, что мы сделали, получить готовую фонограмму. Нажимаем «Редактирование»…..
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Соглашайтесь с тем, что попросит программа. Полученный микс можно нормализовать, переименовать и вообще делать с ним что душе угодно.

Ну вот собственно и всё. Правда есть еще пара способов удалить голос с помощью этой программы. Если кому то интересно пишите письма, шлите телеграммы.
С уважением, Виталий.
